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Graficos

* Funcion general: plot()

Se puede usar para graficos de dispersion, de funciones,
de series de tiempo, etc.

El mayor poder se obtiene cuando se configura
a través de sus argumentos.

plot(x, y), con x e y vectores de n coordenadas (no hay reciclado):
obtenemos un grafico de dispersion bivariado.

x=1:10
y=21:30
plot(x, y)
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Los graficos se pueden imprimir y guardar en distintos formatos r



Attach: guarda como

Graficos variable global
* Funcion general: plot() el nombre del dataset
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> attach(trees) |
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> plot(Height, Volume) 2 2 - °
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trees {datasets} R Documentation
_ _ Height
Diameter, Height and Volume for Black Cherry Trees
Description
This data set provides measurements of the diameter, height and volume of timber in 31 felled black cherry " Summary(trees)
irees. MNote that the diameter (in inches) is ermneousl;' labelled Girth in the data. It is measured at 4 ft § in Gi rth Hei ght V°1 ume

above the ground. Min. - 8.30 Min. :63 Min. +10.20
1st Qu.:11.05 I1st Gu.:72 1st Qu.:19.40

u

=aes Median :12.90 Median :76 Median :24.20
SreEs Mean =13.25 Mean =/b Mean <30.17
Eormat 3rd Qu:i:15.25 3rd Qu.:80 3rd Qu.:37.30

Max. :20.60 Max. : 87 Max. :77.00

A data frame with 31 observations on 3 variables.

[,1] Girth numeric Tree diameter (rather than girth, actually) in inches 3
[, 2] Height numeric Height in ft
[, 3] Volume numeric Volume of timber in cubic



Graficos (D

* PLOT: También se pueden incluir expresiones
en los parametros correspondientes a los ejes. Por ejemplo:

> x <- seq(1:10)
> plot(x, x2, type="1", main="Caso A", xlab="dia", ylab="dosis")
[dem a hacer: curve(x"2, 1,10,...)

lll”
Vi

Caso A

(llll

curve tiene por defecto type=

o 7

plot tiene por defecto type="“p

dosis

En plot, x debe existir. < |

En curve, x (objeto “virtual”) se asocia a - |
los valores de los argumentos 2 4 8 & 10

o variara entre 0 y 1 por defecto.




Graficos

* Funciones continuas: curve()
La forma basica de llamada es:
curve(expresion, from, to)

La expresion debe escribirse
en funcion de x.

Ejemplo: curve(x”2, 0, 10)
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sqri{x)

Graficos Q=
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* Funciones continuas: curve()
La forma basica de llamada es: miFun=function(x) {(xA2+5)}

curve(expresion, from, to)

curve(miFun(x),-10,10)

La expresion debe escribirse
en funcion de x.

La expresion puede ser

miFun(x)

una invocacion a una funcion.

20 40 60 B8O 100

— ecurve(sqrt(x))

X puede omitirse

- | | en la funcion:
oo e curve(sqrt)




> curve(xaz2,1,20)
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> curve(xA2,1,20,xlab="valor de x", ylab="valor de x al cuadrado"”, main="GRAFICO",

col="red", sub="Funcion curve")

Valor de x al cuadrado
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Graficos

i
AR
Algunos parametros de funciones graficas de alto nivel:
add= FALSE (defecto): Si es TRUE superpone el grafico en el ya existente.
axes= TRUE (defecto): si es FALSE no dibuja los ejes ni la caja del grafico.
type="p" (defecto): especifica el tipo de grafico por ejemplo p= puntos, I= lineas, b= puntos conectados por

lineas, h= lineas verticales.

xlim=, ylim=: especifica los limites inferiores y superiores de los ejes; por ejemplo con xlim=c(1,5) o
xlim=range(x)

xlab="", ylab="": afiade los titulos a los ejes.

main="": afiade el titulo principal.

sub="*: afiade un subtitulo(letra mas pequefa)
elegimos el color que deseamos para cada objeto.




Graficos

col: para indicar el color que se utilizara para graficar.

70N

> plot(x, y, type=“l", xlab="dia”, ylab="dosis”, col="green®)

[ R Graphics: Device 2 (ACTIVE) E=8Eol ™%
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Graficos

col: para indicar el color que se utilizara para graficar.
Puede indicarse con un numero.

> curve(sqrt, col=115)

sqrifx)

00 02 04 06 08 1.0

0.0 02 04

00 02 04 06 08 1.0

Ver archivo Rcolor.pdf
D <2y

~—"

* Paleta por defecto
1: black
2: red

115: verde

* Paleta colors()
1: white

2: aliceblue

115: violeta

palette(colors()) # seteo la paleta
palette(“default”) # seteo |la default
palette() # consulto cual es la actual
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Y 4 ]
Graficos |
i
cex: un valor numérico que permite magnificar o reducir los
simbolos en forma relativa a las dimensiones por defecto.

cex.axis, cex.lab y cex.main son similares pero aplicados
a las leyendas y titulos del grafico.

> plot(x, y, type="b",xlab="dia",ylab="dosis",cex=1.9,col="blue")

[R2 R Graphics: Device 2 (ACTIVE) =N EEE =<
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Graficos

* Funciones de “bajo nivel” para agregar elementos a graficos

existentes:

Funcion Operacion

abline () Agrega una linea con ordenada al origen y pendiente especificadas

arrows () Agrega una flecha en coordenadas de comienzo y final especificadas

lines () Agrega lineas entre coordenadas

points () Agrega puntos en coordenadas especificadas

rug () Agrega, sobre el eje X, los datos del eje x como pequenas lineas
verticales

segments () | Aorega un segmento lineal entre un par de puntos

text () Agrega un texto en coordenadas establecidas, posiblemente dentro de la
region graficada

title() Agrega titulos. subtitulos, etc.
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Graticos -

X <- seq(1:10)

plot(x,x"2,type="b", lwd=4, col="tan") # Iwd aumenta el ancho de linea
points(c(2,4,6), c(4,16,36), pch="+", cex=2, col="blue")
points(4,40,pch="&",col="corall",cex=3)

abline(h = 20, col = "red")

abline(v = 4:8, col="purple", lty=2) # Ity indica el tipo de linea
arrows(2, 40, 6, 80, lwd=3, length=1, angle=45, col="cyan")
text(8,20,"Texto") # centrado en ese punto

73




Graficos

X <- seq(1:10)

plot(x,x"2,type="b", lwd:
linea

I\

w1

points(c(2,4,6), c(4,16,3¢ I
points(4,40,pch="&",col: g -
abline(h = 20, col = "red"

abline(v = 4:8, col="purp _
arrows(2, 40, 6, 80, lwd="
text(8,20,"Texto") # cent




Graficos

Cambiar los parametros graficos de manera permanente:

Funcion par()
Los parametros establecidos con esta funcion quedaran
definidos para el resto de los graficos que se realicen.

Varios graficos en una ventana: mfrow() y mfcol(): reciben un
vector c¢(m,n) y arman una grilla de mxn para ir llenando con los
graficos, por fila o por columna respectivamente. Se establece
como un valor de parametro.

Color del fondo: bg
Color grafico, de titulos y leyendas (col, col.main, col.lab)
Margenes (mar, oma)
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IR Data: a2 ===

Y 4 ]
GrafICOS . ;:ow.names ;‘ree i‘]g_: gircumference V)
2 |9 2 484 (53 r:
3 |10 2 664 111 y
> data (Orange) 4 [11 2 1004 156
= attach(Orange) 5 |12 2 1231 172
6 |13 2 1372 203
> al=Orange[Tree==1, ] 7 |14 2 1582 |203
> a2=Orange [Tree==2, ]
> a3=Orange [Tree==3, ]
> a4=Orange [Tree==4, ] # idem ad=subset(Orange, Tree==4)
> View (a2)]
> |

. par(bg="lightblue", mfrow=c(2,2), col.main="blue", cex.main=2, lty=2,
lwd=2, font.lab=3, font.main=2)

. plot(alSage, alScircumference, main="Arbol N 1", type="1", )
cex=3, xlab="Edad (dias)", ylab="Circunf del tronco en mm.")

. plot(a2$age, a2$circumference, main="Arbol N 2", type="1", ,
cex=3, xlab="Edad (dias)", ylab="Circunf del tronco en mm.")

. plot(a3%age, a3$circumference, main="Arbol N 3", type="1",
cex=3, xlab="Edad (dias)", ylab="Circunf del tronco en mm.")

. plot(ad4$age, ad4$circumference, main="Arbol N 4", type="1",
cex=3, xlab="Edad (dias)", ylab="Circunf del tronco en mm.",
col.main="red")



Circunf del tronco en mm.

Circunf del tronco en mm.
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Guardando graficos en archivos -

> pdf(“graficol.pdf”) # abre el archivo para escritura
en el directorio que tiene seteado por defecto

> plot(x, y, main=“Plot a pdf”)
> dev.off() # cierra el Ultimo dispositivo grafico abierto

El path puede modificarse desde el entorno
I{4 V4
o con el comando setwd(“path”). —

Interrupt R

Bestart R

Terminate R... 0 ob
Set Working Directory  » To Source File Location
Load Workspace... To Files Pane Location

Save Workspace As... Choose Directory... Ctrl

Clear Workspace...




Vo

Guardando gréficos en archivos LD

i - i *L

pdf( graﬁcnmuevo pdf’ )_

par (bg="pink")

plot{x,y,xTim=c{0,10))

par (bg="green")

plot(x,y,xTim=c(0,10))

attach{orange)

al=0range[Tree==1, ]

aZ=orange[Tree==2,]

aj=0range[Tree==3, ]

ad=0range [Tree==4, ]

= par(bg="Tightblue"”, mfrow=c(2,2), col.main="blue", cex.main=2, Ity=2, Twd=2,

font. lab=3, font.main=2)

= plot{alfage, alfcircumference, main="Arbol N 1", type="1", col="tomato", cex=3,
xlab="Edad (dias)", ylab="Circunf del tronco en mm.") L
= plot{a2fage, a2fcircumference, main="aArbol N 2", type="1", col="tomato", cex=3,
xlab="Edad (dias)", ylab="Circunf del tronco en mm.")

= plot{a3fage, a3difcircumference, main="Arbol N 3", type="1", col="tomato", cex=3,
¥xlab="Edad (dias)", ylab="cCircunf del tronco en mm.")

= plot{adfage, adicircumference, main="Arbol N 4", type="1", col="tomato", cex=3,
xlab="Edad (dias)", ylab="Circunf del tronco en mm.", col.main="red")

= dev, off

L A A

m




Guarda

ndo graflcos en archivos
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Graficos 3D B
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* persp(x, vy, z) permite hacer graficos en perspectiva.
Parametros: limites de los ejes, titulo, subtitulo, etiquetas de los
ejes, angulos del grafico, etc.

demo(persp) 2= Sinc{E+7)

Maunga Whau
One of 50 Volcanoes in the Auckland Region.

Wiy



Margenes

Referencia
1ro: inferior

2do: izquierdo
3ro: superior
4to: derecho

oma = ¢(2,2,2,2)

' mar = ¢(5.1,4.14.1,2.1)

Plot Area

Quter Margin Area




= ventas=c(0.12, 0.3, 0.26, 0.16, 0.04, 0.12)
-
= names(ventas)=c{ 'cigarrillos"”, "golosinas", "bebidas", "libreria", "snacks", "otros")
= pie(ventas, col=c(9,450,26,503,13,652), main="ventas del Kiosco")
Si no tenia nombres asignados, podemos usar el parametro labels
Ventas del Kiosco
Histograma de resultados:
) Nota entre 0 y 10
golosinas o ;
cigarrillos S
E .|
bebidas otros 8
snacks

libreria : ' ' ' ' !
MNota obtenida

7 notas=round(runif{20, 2, 10))
8 par(mar=c(6, 6, 5, 0.5))

9 hist(notas, freq = T, border="black”, xlim=c(0,10),
10 labels=T, col = "deeppink”,

11 xlab = "Nota obtenida”, ylab= "Cantidad de alumnos", cex.lab=2,

12 main = "Histograma de resultados: “'n Nota entre 0 y 10", cex.main=2.5)
13 #notas

14 #[1] 4 © B8 & 7 8 7 2 B 5 B I 4 7 5 21010 8 9

15 # como tiene el parametro right=TRUE por defecto, los intervalos son (a,b] salvo el primero.




Guardando y Recuperando Objetos —

* Todo objeto generado en el ambiente de trabajo en R puede ser
guardado en un archivo de tipo RData usando la instruccion
save.

* Para recuperar dicho objeto en sesiones futuras de R debemos
utilizar la instruccion load.

* Por ejemplo:
> save(v, “v.RData”) # guarda el objeto v en el archivo v.RData.

> load(“v.RData”) # carga en el ambiente de trabajo al objeto v
salvado en v.RData.

Un archivo RData puede almacenar mas de un objeto de R.
Por ejemplo, puedo hacer save(vl, v2, “v.RData”)
y guardo tanto a vl como a v2.

24



PARAMETROS GRAFICOS (FUNCION PAR)

Ademas de la utilizacion de los graficos de bajo nivel, la presentacion de estos puede verse mejorada con
parametros graficos adicionales. Estos se pueden utilizar como opciones aunque no funcionan para todas. Este
procedimiento se puede realizar también utilizando la funcion par () que nos permite cambiar de forma permanente
los parametros graficos. Veamos las principales posibilidades que nos ofrece esta funcion.

adj: El valor que tome determina la forma en la cual las “cadenas” de texto son justificadas. 0 para justificar el
texto a la izquierda, 0.5 para centrar el texto y 1 para justificarlo a la derecha.

ann: Si lo ajustamos como FALSE entonces en las funciones de graficacion de alto nivel no se realiza
anotacion sobre los ejes, solo producen los ejes con sus titulos y el respectivo grafico.

ask: Si es TRUE, el usuario es preguntado por el imput antes que una nueva figura sea dibujada.

bg: Nos especifica que color va a ser utilizado para los fondos de los graficos.

[T T EL b L T |y

bty: Determina el tipo de caja que sera dibujada alrededor de los graficos “o”, I, “77, “c”, “u”, 1", “n"(suprime la
caja)
cex: Es un valor que controla el tamario del texto y simbolos con respecto al valor por defecto. Podemos

utilizar, cex.axis (numeros de los ejes), cex.lab (titulos de los ejes), cex.main (titulo principal) y cex.sub
(subtitulo)

cin: Tamafo del caracter “(ancho, alto)” en pulgadas

col: controla el color de los simbolos al igual que podemos elegir el color de cada elemento del grafico con los
comandos: col.axis (ejes), col.lab (titulos de los ejes), col.main(titulo principal) y col.sub (subtitulo)

fg: El color a ser usado para el primer plano de los graficos. Es el color que por defecto es usado en objetos
como los ejes y las cajas alrededor de los graficos.

font: Un entero que especifica la fuente a usar para el texto, de modo que 1 corresponde a texto plano, 2
corresponde a texto en negrita, 3 texto en italica, 4 texto italica-negrita. Podemos utilizar, font.axis, font.lab,
font.main, font.sub.
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las: Un numero (0, 1, 2, 3), con el cual se especifica el estilo de las etiquetas de las anotaciones de los ejes: 0
(defecto) paralelo al eje, 1 horizontal, 2 perpendicular al eje, 3 vertical

Ity: Un entero que controla el tipo de las lineas (1: solida, 2: quebrada, 3: punteada, 4: punto-linea, 5: linea
larga-corta, 6: dos lineas cortas)

lwd: Un namero positivo para determinar el ancho de linea (defecto=1)

mar: Un vector con 4 valores numéricos que controla el espacio entre los ejes y el borde de la grafica en la
forma c(inferior, izquierda, superior, derecha) los valores por defecto son ¢(5,4,4,2) + 0.1

mfcol: Es un vector del tipo c(nf,nc) que divide la ventana grafica como una matriz cn nf filas y nc columnas.
Las graficas se van dibujando sucesivamente por columnas.

mfrow: igual que el anterior pero las graficas se dibujan por filas.
pch: controla el tipo de simbolo con un entero entre 1y 25.
ps: Un entero que controla el tamarfio (en puntos) de texto y simbolos.

pty: Caracter entre comillas para especificar el tipo de region grafica a ser usada: “s” regién cuadrada, “m”
region maxima

xaxt: si xaxt = “n” el eje x se coloca pero no se muestra

yaxt: si yaxt= “n" el eje y se coloca pero no se muestra



https://www.datanalytics.com/libro_r/introduccion-a-ggplot2.html

1iQue tengas un bonito dia!!




